






«El activo más importante 
de una sociedad es el ánimo 

de los maestros».

Carles Capdevila



LA EDUCACIÓN
es cosa del
CORAZÓN
Don Bosco



La potencialidad 
de cada niño en 

INFINITA





“El cerebro no es un 
vaso por llenar, 
sino una lámpara 
por encender”



Enseñanza 

PROCESO

Aprendizaje-
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APRENDER



¿Qué significa
aprender hoy?



INCERTIDUMBRE



Cuando creíamos saber 
todas las respuestas,
nos cambiaron todas las 
preguntas.



EDUCAR PARA LA
INCERTIDUMBRE



¿Eso cambia el rol
de la escuela?





Las decisiones del 
hoy, marcarán las 
oportunidades del 
mañana.



¿Qué decisiones?



¿Hacia donde vamos?

¿Cuál es nuestra
PROMESA? ¿Cómo MEDIMOS lo que 

estamos haciendo?

¿Qué HACEMOS para
cumplir esa promesa?

PROPÓSITO RESULTADOS

ACCIÓN



¿Cuál es el 

propósito
de tu escuela?

¿Cuál es el 
propósito de 

tu escuela?
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POR QUÉ



«No hay viento favorable 
para el que no sabe donde va»

Séneca



ENSEÑAR A PENSAR



Pedagogía de la Pregunta

La mayéutica o el 
método socrático



NO PUEDO
Enseñar nada a nadie.

Solo puedo hacerles pensar.

Sócrates



«Pensar no es fácil, 
por eso hay más creyentes 

que pensadores»

Bruce Calvert



1.Creatividad
2.Comunicación
3.Crítica
4.Comprensión
5.Resolución
6.Lógica
7.Análisis
8.Resolución
9.Lectura
10.Razonamiento



Progrentis
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Secundaria

¿Asignaturas? 
(Materias, contenidos, exámenes,..)

¿Desarrollo del Pensamiento? 
(Destrezas, habilidades, competencias)

Preescola
r

Primaria

Bachillerato



¿Hacia dónde vamos?

¿Cuál es nuestra
PROMESA?

¿Cómo MEDIMOS lo que 
estamos haciendo?

¿Qué HACEMOS para
cumplir esa promesa?

PROPÓSITO RESULTADOS

ACCIÓN



Why?



Nadie cambia si no siente 
la necesidad de hacerlo



Neurociencia
estructura y 

funcionalidad
del cerebro

Psicología
conducta y

procesos
mentales

FUNDAMENTOS
DE MI PLAN DE

ACCIÓN

Pedagogía 
y aprendizaje



PROPÓSITO
ENSEÑAR A PENSAR

Vivimos en un sistema saturado de información, a 
un ritmo acelerado y en modo multitarea. 

ATENCIÓN Y MEMORIA





Todo lo que aprendemos, 
lo aprendemos con la 

Memoria

(es la facultad que nos permite aprender)



Lev Vygotsky (1896-1934): Las personas conectan lo que aprenden 
con lo que ya saben, interpretando la nueva información a través de la 
lente de sus conocimientos previos.

Jean Piaget (1896-1980): Teoría constructivista del aprendizaje, según 
la cual nos apoyamos en nuestros conocimientos previos para 
adquirir nuevos conocimientos.

Frederic Barlett (1886-1969): Los conocimientos previos determinan 
la manera en como recordamos las cosas nuevas que aprendemos.



Conocimientos
previos



Atención



“La atención es como un 
foco de luz que ilumina 
lo que se va a aprender y 
memorizar”

Francisco Mora



Porque la atención del niño 
no se reclama

SE CONQUISTA





“La principal causa en la 
disminución e las capacidades 
atencionales en el ser humano 

en los últimos 50 años, se 
deben a la saturación de 
información del sistema”

“Cuanto más saturado este un 
sistema de información, peor 

capacidad atencional se 
puede desarrollar”



“La atención es el nuevo 
cociente de intelectualidad”

D.Goleman



PROPÓSITO
ENSEÑAR A PENSAR

Vivimos en un sistema saturado de información, a 
un ritmo acelerado y en modo multitarea. 

ATENCIÓN Y MEMORIA

INVESTIGACIÓN DIGITAL
Vivimos en la era digital, información en la nube, 
cambios de estructura y nuevas reglas del juego.



UN CAMBIO
DE PAISAJE





Hay más tecnología 
que educación



INTERNET
6to continente



Nativos digitales



¿COMPETENCIA
DIGITAL?





El 85% de la información 
que hay en Google, no ha 

pasado un control de 
veracidad



La raíz del problema

La capacidad de encontrar 
información útil

Búsqueda de información



No es lo mismo enseñar a 
usar las pantallas,

que usar las pantallas 
para enseñar.



PROPÓSITO
ENSEÑAR A PENSAR

Vivimos en un sistema saturado de información, a 
un ritmo acelerado y en modo multitarea. 

ATENCIÓN Y MEMORIA

INVESTIGACIÓN DIGITAL
Vivimos en la era digital, información en la nube, 
cambios de estructura y nuevas reglas del juego.

LECTURA Y COMPRENSIÓN
Vivimos en la era de la información y del pensamiento através de 
nuevas rutas de decodificación, entendimiento y razonamiento.



La era de la información



Un nuevo alfabeto







Digitalización
Diferentes maneras de representar la información





«Nunca ha habido un 
momento en la humanidad 

con más información y 
menos conocimiento»

Rudolf Steiner



¿La innovación más 
importante de una 
escuela?



La lectura y la comprensión 
deben volver al centro de cualquier 

proyecto educativo



“La comprensión lectora
es la destreza más 

importante en el proceso 
de aprendizaje enseñanza”



PROPÓSITO
ENSEÑAR A PENSAR

Vivimos en un sistema saturado de información, a 
un ritmo acelerado y en modo multitarea. 

ATENCIÓN Y MEMORIA

INVESTIGACIÓN DIGITAL
Vivimos en la era digital, información en la nube, 
cambios de estructura y nuevas reglas del juego.

LECTURA Y COMPRENSIÓN
Vivimos en la era de la información y del pensamiento através de 
nuevas rutas de decodificación, entendimiento y razonamiento.

RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS
Vivimos en la era de acción y la experiencia, donde la 
inteligencia se activa llevando el saber a la acción.



¿Y por qué esto 
es tan importante?



DESTREZAS 
FUNDAMENTALES

COMPETENCIA

CONOCIMIENTO

INFORMACIÓN

DATOS

RESOLUCIÓN DE 
PROBLEMAS

ENSEÑANZA

APRENDIZAJE





Aprender a resolver 
es aprender a pensar



Cómo van tus 
estudiantes en 
resolución de problemas



PROPÓSITO
ENSEÑAR A PENSAR

Vivimos en un sistema saturado de información, a 
un ritmo acelerado y en modo multitarea. 

ATENCIÓN Y MEMORIA

INVESTIGACIÓN DIGITAL
Vivimos en la era digital, información en la nube, 
cambios de estructura y nuevas reglas del juego.

LECTURA Y COMPRENSIÓN
Vivimos en la era de la información y del pensamiento através de 
nuevas rutas de decodificación, entendimiento y razonamiento.

RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS
Vivimos en la era de acción y la experiencia, donde la 
inteligencia se activa llevando el saber a la acción.



Educar la
voluntad



Es que….
Es que no me gusta

Es que es muy aburrido
Es que es siempre lo mismo

Es que yo no soy capaz.

Es que …..

Yo no tengo ganas

Es que …..

Es que …..
Es que …..



Generación de

Esquerosos.







Suerte





¿Hacia dónde vamos?

¿Cuál es nuestra
PROMESA?

¿Cómo MEDIMOS lo que 
estamos haciendo?

¿Qué HACEMOS para
cumplir esa promesa?

PROPÓSITO RESULTADOS

ACCIÓN



CULTURA DE
EVALUACIÓN



Evaluar vs Calificar



¿Cómo mides el 
aprendizaje de 
tus estudiantes?



“Es la herramienta 
más poderosa para 

generar aprendizaje”



La evaluación como 
proceso para que el 
alumno aprenda más
y para que el profesor 
enseñe mejor





¿Hacia dónde vamos?

¿Cuál es nuestra
PROMESA?

¿Cómo MEDIMOS lo que 
estamos haciendo?

¿Qué HACEMOS para
cumplir esa promesa?

PROPÓSITO RESULTADOS

ACCIÓN



POR UNA ESCUELA QUE 
ATIENDE LA DIVERSIDAD 

Y ENTIENDE LA SINGULARIDAD
IGUALDAD EQUIDAD



¿Empezamos?



12
años

Comprometidos con la educación
• 18 países de Iberoamérica

• Más de 2500 colegios en el mundo

• Más de 2M estudiantes Progrentis



FOCUS EDU
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